Dyrektor Patacu Mtodziezy w Gdansku Elzbieta Porowska
zaprasza do udzialu w
II GDANSKIM SZACHOWYM TURNIEJU SOLVINGOWYM
O MISTRZOSTWO PALACU MLODZIEZY
REGULAMIN
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POSTANOWIENIA OGOLNE
1. Niniejszy Regulamin, zwany dalej regulaminem, okresla warunki uczestnictwa
w II Gdanskim Szachowym Turnieju Solvingowym o Mistrzostwo Patacu Miodziezy, zwanym dalej
turniejem, a takze zasady rozgrywek.
2. Organizatorem Turnieju zwanym dalej organizatorem jest: Patac Mlodziezy im. Obroncow
Poczty Polskiej w Gdansku, ul. Ogarna 56, 80-826 Gdansk, tel.: (58) 301-60-07, e-mail:
sekretariat@pm.edu.gdansk.pl.
3. Turniej jest organizowany w ramach warsztatow Akcji Lato 2024.
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CEL TURNIEJU
1. Celem turnieju jest:
a. wylonienie Mistrza Palacu Mlodziezy w solvingu, czyli w rozwigzywaniu zadan szachowych,
b. integracja uczestnikow z réznych grup,
c. stworzenie uczestnikom mozliwosci rywalizacji szachowej w wiekszym gronie.

§3
ZAWODNICY
1. W turnieju moga uczestniczy¢ wytacznie zawodnicy w wieku od 8 do 20 lat bedacy uczniami
szkot podstawowych lub ponadpodstawowych..
2. Ponadto zawodnicy musza posiada¢ minimum V kategorie szachowa PZSzach.
3. Zawodnicy muszg zna¢ zasady zapisu posunie¢ szachowych.
4. Liczba miejsc jest ograniczona: 18. O przyjeciu do turnieju decyduje kolejnos¢ zgtoszen.
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TERMIN I MIEJSCE TURNIEJU
1. Turniej odbedzie sie w sobote 29 czerwca 2024 r. w budynku Patacu Mlodziezy w Gdansku przy
ulicy Ogarnej 56, rozpoczecie o godzinie 9:45.
2. Przewidywana godzina zakonczenia 13:15.
3. Zawodnicy muszg przyby¢ na turniej najp6zniej o godzinie 9:30.

85

ZGLOSZENIA DO TURNIEJU
1. Podanie danych zwigzanych z udziatem w turnieju jest catkowicie dobrowolne, ale niezbedne do
wziecia udziahu.
2. Zgloszenia do turnieju zawodnikow niepeinoletnich dokonuja rodzice lub opiekunowie prawni
uczestnikow zajec, ktorzy spelniajg kryteria, okreslone w §3. Zawodnicy peholetni, ktorzy
spehliajq kryteria, okreslone w §3, zglaszajq sie samodzielnie.
3. Zgloszenia do turnieju, podajac imie i nazwisko zawodnika, date urodzenia, kategorie
szachowa PZSzach, numer telefonu kontaktowego oraz informacje, czy zawodnik bedzie
korzystat z wlasnego kompletu szachow czy z kompletu organizatora, nalezy przesytac¢ na adres
mailowy sedziego turnieju, Pana Bogusza Piliczewskiego (email: b.piliczewski@pm.edu.gdansk.pl)
do dnia 24 czerwca 2024 r.
4. Wszystkie wymagane dokumenty i druki znajduja sie w zatacznikach do warsztatow Akcji Lato
2024. Po otrzymaniu droga mailowa informacji o przyjeciu uczestnika do turnieju nalezy pobrac,



wydrukowac, wypeic¢ i podpisac nizej wymienione dokumenty. Dokumenty nalezy przekazac
nauczycielowi prowadzacemu przed rozpoczeciem turnieju:

a) wniosek o przyjecie na warsztaty,

b) zgoda na przetwarzanie wizerunku uczestnika warsztatow,

) zgoda na samodzielny powrét dziecka do domu (opcjonalnie),

d) upowaznienie do odbioru dziecka przez osobe trzecig (opcjonalnie).
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ZASADY ROZGRYWEK
1. Liczba rund: 2, kazda po 60 minut. Miedzy rundami bedzie 15-minutowa przerwa.
2. W pierwszej rundzie do rozwigzania beda 3 zadania: dwuchodéwka (mat w 2 posunieciach), mat
pomocniczy w 1 posunieciu i studium (wygrana lub remis).
3. W drugiej rundzie do rozwiazania beda dalsze 3 zadania: dwuchodéwka (mat w 2 posunieciach),
samomat w 1 posunieciu i trzychodéwka (mat w 3 posunieciach). Definicje rodzajéw zadan oraz
przyklady mozna znaleZ¢ na stronie: https://problemista.eu/ (Stownik)
4. Za poprawne i pelne rozwigzanie zadania zawodnik otrzyma 5 pkt. W dwuchodéwce wystarczy
podac pierwszy ruch biatych, w trzychodéwce trzeba podac pierwszy ruch, grozbe (jesli istnieje) i
wszystkie warianty do drugiego ruchu biatych wiacznie, w studium wszystkie ruchy do jasnej
wygranej lub remisu, w macie pomocniczym trzeba poda¢ wszystkie ruchy czarnych i biatych
(rozpoczynajq czarne), a w samomacie pierwszy ruch biatych.
5. Zawodnicy mogg skorzysta¢ kompletéw szachow, dostepnych w sali turnieju, lub z wlasnych
kompletow szachowych.
6. Ponadto kazdy uczestnik bedzie potrzebowat do zapisu rozwigzan dtugopisu lub cienkopisu
(najlepiej dwoch).
7. Telefony komorkowe uczestnikdw musza by¢ wylaczone podczas turnieju i umieszczone w
plecaku lub torbie zawodnika. Uczestnikowi turnieju nie wolno korzystac z telefonu podczas
trwania zawodow.
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DANE OSOBOWE
1. Przetwarzanie danych osobowych odbywac sie bedzie na zasadach Przewidzianych w
Rozporzadzeniu Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w
sprawie ochrony 0s6b fizycznych w zwiazku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (RODO).
2. Administratorem danych osobowych jest Patac Mlodziezy z siedziba w Gdansku, przy ul.
Ogarnej 56 tel. 58 301 60 07, e-mail: sekretariat@pm.edu.gdansk.pl.
3. Administrator danych osobowych powotat inspektora ochrony danych nadzorujacego
prawidlowos¢ przetwarzania danych osobowych, z ktérym mozna skontaktowac sie za
posrednictwem adresu e-mail: iod@pmgdansk.pl .
4. Dane osobowe beda przetwarzane w celu organizacji i przeprowadzenia turnieju, a takze w
celach promocji turnieju oraz promocji jego organizatora.
5. Dane osobowe uczestnika turnieju beda przetwarzane na podstawie podpisanej zgody przez
przedstawiciela ustawowego, zgodnie z art. 6 ust. 1 lit. a RODO. Wzo6r zgody stanowi zalgcznik 2
do warsztatow.
6. Przedstawicielom ustawowym dziecka przystuguje prawo do:
a) zgdania od administratora dostepu do danych osobowych,
b) prawo do ich sprostowania,
) usuniecia lub ograniczenia przetwarzania,
d) wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania, przenoszenia,
e) cofniecia zgody na przetwarzanie danych osobowych - skorzystanie z prawa do cofniecia
zgody nie ma wplywu na jej przetwarzanie, ktére miato miejsce do momentu wycofania
zgody,


https://problemista.eu/

f) wniesienia skargi do organu nadzorczego - Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych.
Skarge w tym zakresie mozna wnieS¢ w dowolnym momencie, jezeli przedstawiciel
ustawowy dziecka uwaza, ze powierzone dane osobowe sa przetwarzane z naruszeniem
obowigzujacych przepisow prawa.

7. Organizator oSwiadcza, iz dane uczestnikow turnieju nie beda przetwarzane w sposéb
zautomatyzowany i nie bedq poddawane profilowaniu.
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POSTANOWIENIA KONCOWE
1. Regulamin dostepny jest na stronie organizatora pm.edu.gdansk.pl
2. Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ dokonania zmian postanowien niniejszego regulaminu.
3. Organizator zastrzega sobie prawo do odwolania turnieju z przyczyn niezaleznych.



